DATE DE LA RENCONTRE EQUIPE RECEVANTE CODE MATCH

FScY.
VOLLEV.70

Le code match sous la forme "X-PouleY-JZ" ou: X représente la compétition (M pour le championnat masculin, F pour le championnat féminin, L pour le challenge
loisir, CM pour la coupe masculins, CF pour la coupe féminines, Y représente la poule de championnat ou le match de coupe et Z représente la journée de
championnat.

EQUIPE A

Noms des joueurs N° licence

EQUIPE B

Noms des joueurs N° licence

SCORES OBSERVATIONS - RECLAMATIONS (licences, référent loisir...)

EQUIPE A EQUIPE B

1

2
3
4
5

EQUIPE VAINQUEUR NOM et SIGNATURE ARBITRE SIGNATURES CAPITAINES

Capitaine A Capitaine B

Par sets a

Feuille de match a envoyer dans les_72 heures a fsgt78.volley@gmail.com avec, en objet du mail, le code match et le nom des équipes présentes.




COMMENT REMPLIR UNE FEUILLE DE MATCH ?

DATE DE LA RENCONTRE EQUIPE RECEVANTE CODEMATCH

[ | | |

Le code match sous la forme "X-PouleY-JZ™ ou: X repré Ia pé (M pour le championnat masculin, F pour
championnat éminin. L pour le challenge loisic, CM pour la coupe masculins, CF pour la pe fémini Y @

le
la

poule de championnat ou le match de coupe et Z représente la journée de championnat

EQUIPE A
Noms des jousurs Vu

EQUIPEB

N* licence

SCORES
EQUIPE A

OBSERVATIONS - RECLAMATIONS (licences. référent loisir

SIGNATURES CAPITAINES
Capitaine A Capitaine B

Pa« sets &

Feulle de match & envoyer dans les 72 heures a fsgt?8 voley@gmal com avec, en objet du mall, le code match et le nom des équipes présentes

Entrer lesscores au furet @ mesure du match.

L'erreur dans les totaux, I'absence du nom du vainqueur ou
I'absence de résultatfinal entrainentobligatoirement une
pénalité administrative.

les deux capitaineset|'arbitre

-L'absence d'information ou des informations erronées entraine une pénalité pour « feuille de match mal remplie » {cf. Réglement générai).

- Siune feuille de match contient plusieurs erreurs, il n'y a pas de cumul de pénalités.

- Le capitaine de I'équipe adverse doitsignaler toute licence absente. Un joueur sans licence et sans piece d'identité n'est pas autoriséa jouer.
- La feuille de match est 3 expédier dans les 72h & I'adresse indiquée. Afin de faciliter letravail des gestionnaires, chaque mail ne doit comporter qu'une

seulefeuille de match et I'objetdu mail doit préciser e code-match et le nom des équipes.

La feuille de match doit étre signée aprés la rencontre par

Le code match se présente sous la forme "X-PouleY-JZ"
ou: X représente la compétition (M pour le championnat
masculin, F pour le championnatféminin, L pour le
challenge loisir, CM pour la coupe masculins, CF pour la
coupe féminines, Y représente Ia poulede championnat
ou le match de coupe et Z représente la journée de
championnat. |l estdisponible sur le site de |a Commission
et sur les calendriers,

Indiquer le nom de votre club et le numéro de votre
equipe. Chaque équipe remplit ses propres cases sous la
responsabilité de son capitaine.

L'initiale du prénom suffit. En cas d’absence de licence,
inscrire letype de piéce d'identité présentée et le
reporter dans les observations.

- Controle de la concordance des photos des licences par
'adversaire Sila licence est en régle (photo vérifige),
cochez la colonne « VU » en face de chague joueur.

- Sinon, indiquez les anomalies dans lacase
« Observations ».

- Avant le match : porter toute observationsur les
licences (absence, piéce d'identité, etc.)

- Aprés le match : porter toute observation concernantia
rencontre (blessure, incidents de jeu, comportements,
etc.).

Les espaces vides doivent étre rayéset la case doitétre
signée par les deux capitaines et I'arbitre. Les deux
eéquipes et I'arbitre sonttenus de faire parvenira leur
responsable de Division un courrielexpliquant les
circonstancesde la réclamation. Toute réclamation
postérieure a I'établissement de lafeuilie de match sera
refusée.

VOLLEY78




